This study proposes a mobile Augmented Reality (AR)-based "word card" learning tool for children aged 3 to 5. First, this study suggests a learning structure to improve motivation and immersion of learning, Secondly, it designs and implements the user interface applying the proposed learning structure. Also, it designs a content management tool supporting the production of the content so that instructors can easily manage the contents for various learners. This study is conducted by four steps -reference research, design of "word card" learning content for the learner, design of content management tool for the instructor and the effectiveness verification of the proposed content. The proposed content was designed based on an education content architecture for enhancement of immersion and motivation to study. Moreover, it includes an 'AR content management tool for instructor' designed to easily update AR education content. The class for six children aged 3 to 5 was given to validate the enhancement of immersion to study. Experiment results showed that the proposed content enhanced the study immersion and that special interaction design for early children was necessary. ■ keyword :|Mobile Content|Augmented Reality|Edutainment Content|Word Card|Content Management Tool| * 본 연구는 2014 KGIT X-Program 지원에 의하여 수행되었음. 로드 Top 100), 교육용 앱의 경우 대다수가 성인을 위 한 것(71.6%)들이었고 영어 중심의 어학 교육을 목적으 로한 앱에 편중되어 있었다. 유아용 앱은 그 빈도도 적 었지만(20.6%) 그나마 동영상·동요를 보고 듣는 단방향 콘텐츠로 단순히 플레이어의 용도로 스마트기기를 사 용하고 있는 것으로 나타났다. 스마트기기는 탑재된 다양한 센서를 바탕으로 LBS (Location-Based Service, 위치 기반 서비스)와 AR등 스마트 기기만이 제공할 수 있는 서비스로 그 사용성을 극대화고 있고, 이는 스마트기기 기반 교육 콘텐츠에도 반영되어 다양한 센서를 기반한 접근 방법들이 시도되 고 있다. AR(Argumented Reality, 증강현실)이란 실세 계에 가상물체를 겹쳐서 보여주는 기술을 활용해 현실 과 가상환경을 융합하는 복합형 가상현실기술이다. AR 의 경우, 교육 적용시도와 연구로 그 교육적 가치를 입 증했지만, 유아교육 적용에 대한 접근이 아직 미미한 상황이다. 유아교육에 있어 각종 멀티미디어를 활용한 사례에서 현실감과 사고 확산을 보인다는 점[5]과 AR 콘텐츠가 유아동에게 감각적이며 현실적이고 실제적인 학습이 가능하게 할 수 있다는 점[6]을 고려해 볼 때, 다 양한 멀티미디어 소스와 맞춤형 AR 콘텐츠를 제공할 수 있는 유아용 교육 콘텐츠는 상당한 교육적 효과를 가질 것이라 기대된다. 이에 본 연구는 교수자가 학습 자의 수준과 흥미를 반영한 AR 교육콘텐츠를 동영상 및 음원소스와 함께 즉각적으로 학습자에게 제공할 수 있는 유아교육용 모바일 AR 콘텐츠를 설계·제안하고 그 유의성을 검증하고자 한다. 본 연구는 3세∼5세를 대상으로 하는 모바일 AR기반 의 "낱말카드" 교구를 설계·제안한다. 본 연구에서는 동기유발과 몰입도 향상을 목적으로 학습구조를 도출 하고, 도출된 학습구조를 적용한 사용자 인터페이스를 설계해 이를 구현한다. 그리고 콘텐츠 제작을 지원하는 콘텐츠 관리 도구를 설계하여, 교수자가 여러 학습자의 콘텐츠를 관리하기 용이하도록 제안한다. 마지막으로 제안 콘텐츠에 대한 유의성 검증을 진행한다.
현한다 [7] . 내적 
